
GPF について 

グランプリファイナル 

１年を通して各地域でシーズン予選大会を行い、年に一度、全日本大会グランプリファイナル

を実施し、全日本優勝者グランプリチャンピオンを決定します。                                           

参加は完全ノミネート制でグランプリシリーズにおいてノミネート権利を獲得しなければなりま

せん。 

グランプリシリーズ                                              

１１月(１２月）から翌年１０月(１１月)までを１シーズンとし、７月、８月を省く毎週末土曜日また

は日曜日、及び両日・祝日に渡りに、グランプリシリーズとして大会を開催します。 

 

対象競技とノミネートチーム数 

D･D マスターズ           15 チーム 

D･D フリースタイル         15 チーム 

ディスタンス・アドバンスト      35 チーム 

ディスタンス・ウーマン        30 チーム 

ディスタンス・スモールドッグ     15 チーム 

ディスタンス・インターメディエイト 35 チーム 

決勝進出チーム数                                             

エントリーチーム数によって決勝ラウンド進出チームの数を決定。                 

２ラウンドの合計ポイント上位チームが以下の内容で決勝ラウンドに進出する。 

 

 

ディスタンス競技 決勝進出
1チーム １チーム

2 ２チーム
３～６ ３チーム
７～９ ４チーム

１０～１５ ５チーム
１６～２０ ６チーム

２１チーム以上 ７チーム



グランプリファイナルノミネート基準 
・ディスタンス・アドバンスト、ディスタンス・ウーマン、ディスタンス・スモールドッグとディスタン

ス・インターメディエイトの両方のランキングにおいて、GPF ノミネート圏内となった場合は、デ

ィスタンス・インターメディエイトのランキングから除外となる 

GPF ランキングポイント加算方法  

３つの評価から総合的に算出 

A:獲得ポイント 

B:エントリー回数 

C:決勝進出チーム数 

 

A：獲得ポイント 

１ゲーム１R・2R の合計 

・ディスタンス競技は、20 ゲームまでのベストポイント。フリー競技は 10 ゲームまで

のベストポイントを加算。 

※プレミアゲームは 1.5 倍、チャンピオンシップは 1R・2R・3R の合計 

※ディスタンス競技 20 ゲームまで加算。21 ゲーム以上からはこれまで 20 ゲーム中の

一番低い獲得ポイントを超えた場合更新となる（フリー競技は 10ゲームまで、11 ゲー

ムから更新） 

※ワンモアゲーム実施の場合、上記に加え獲得したポイントを加算。その場合ワンモア

ゲームのポイント加算は 20 回の出場を上限とする（フリー競技はワンモアゲーム実施

なし） 

 

B：クオリティーポイント 

【ディスタンス競技】 

〇エントリー総数＋入賞ポイント 

・エントリー総数 上位から下位に付与 

※エントリー総数のポイントはディスタンス競技のみ フリー競技は入賞ポイントの

み 

例）20 チームのエントリーがあった場合→1位 20P、2 位 19P…20 位 1P 

【ディスタンス競技・フリー競技】 

・入賞ポイント 

決勝進出チームに付与 

 

 



決勝進出 １位 ２位 3位 ４位 ５位 ６位 ７位 

７チーム １０ｐ ７ｐ ５ｐ ４ｐ ３ｐ ２ｐ １ｐ 

６チーム ８ｐ ５ｐ ４ｐ ３ｐ ２ｐ １ｐ  

５チーム ５ｐ ４ｐ ３ｐ ２ｐ １ｐ   

４チーム   ４ｐ ３ｐ ２ｐ １ｐ    

３チーム   ３ｐ ２ｐ １ｐ     

２チーム   ２ｐ １ｐ      

１チーム   １ｐ       

 

C：エントリーポイント 

・出場した回数がポイントとして加算される 

※1回から 20 回までが上限（20Ｐ）→ディスタンス競技 

 1 回から 10 回までが上限（10Ｐ）→フリー競技 

以降上限開始以上出場した場合は、上限ポイントを加算していく 

例）出場１回目 1P、2回目 2P…20 回目 20P、21 回目 20P… 

※フリー競技は 10 回（10P）が上限、11回目以降は 10P 加算 

 

A・B・Cの総合ポイントでシーズンランキング付けを行う 

※ポイントが被り順位が一緒になった場合は獲得ポイント順位が高い方がランキン

グ上位とする。 

 

 

  

 


